Regelgrupp 6

Scenario A

Obstacles: A6.2, (Hoppa över A6.21).

Blind Hexes: A6.4, A6.41, A6.42, (Hoppa över A6.43), A6.5 (Många hus har  2 våningar i detta scenario).

PBF: A7.21: Första 3 raderna (Man kan skjuta  PBF 2 våningar ner, men inte upp).

SMOKE A24.1: Sista 6 raderna, (Man kan inte kasta rök 2 våningar upp).

Hindrance level: B.4.

Repetera Building Rule B23.1-23.26 (Hoppa över B23.211 och B23.24) samt B23.42-23.422. 

Battlefield Integrity, A16  är en tilläggsregel som kan användas i alla scenarier (med vissa undantag och de båda tidigare scenarierna, W2 och TAC 2 uppfyller dessa undantag)) om båda spelarna är överens. 

Observera att Ryska 6-2-8 or kan använda Spraying Fire.

Woods är Level 1 terrain B13.2.

Regler som kan vara bra att repetera: 
A7.72: Upper levels 

A.8: ADJACENT
A4.7: Advance Phase  (Kursiv del)

A5.1: Stacking limits
