SEGERVILLKOR: Hexen 4110, 4X1, 3M2 (6versta vaningen),
3V3, 5R1 och 5W9 #4r virda tio poing styck om man haller en
sdn ruta ensam. R#kna ocksd med vanliga férlustpoidng foér
bigge sidor.

Den spelare som har minst tio poing mer
vinner, annars 4r det oavgjort.

4n motstandaren

Soder om Roslavl, Juni 25, 1943: Tyskarna skall testa sin nya
pansarvagn, nimligen Pzkw VD (Panter). Tyskarna, som startade
med fyra pantrar, hade bestdimt sig for att anfalla en liten by
for att fa kontroll 6ver dom viktiga depéerna i byn.

Anfallet misslyckas totalt. Tvd av pantrarna nar inte ens byn
och nidr dom Aterstdende nar byn si exploderar den ena nér
den forsdker backa undan en pansarvdrnskanon som ryssarna
hade och i samma stund n4r den andra kommer upp pa kronet
for att attackera sa lossnar ena larvbandet.

Tyskarna haller stillningarna, men ryssarna som fatt informa-
tion om dom nya pansarvagnarna skickar dit en kraftig styrka

for att halla byn plus att forsoka erdvra en av dom nya
pansarvagnarna.
Tysken som far hora om det misslyckade anfallet skickar

genast en stark styrka foér att ta byn och se till att ryssarna
inte far tag pa en av dom nya pansarvagnarna.

Mats Olsson & MP

Tyskarna bérjar flytta (150)

Ryssarna borjar stilla upp (140)

2

SLUT

2.4

2,07

Stéller upp i hex 3M5 Stéller upp i hex 3P8

Staller upp i huset 3M2

Stéller upp i hex 5R2
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SPECIALREGLER BALANS

1) Miljon 4 ’Moderate” och det #r vindstilla. Det #4r férbju-
det for bdgge sidor att sitta eld.

2) En rysk SU-85:a har sin kanon forstérd och maste i omgang
tva Atervinda till sin hembas ut ur spelplanen.

3) Den tyska pantern i hex 3V6 #4r ett vrak och brinner (roék
+2), réken forsvinner i bérjan av tyskens andra omgang.

4) Den tyska pantern i hex 3W7 har fronten mot hex 3U7 och
tornet som 4r “’button up’’ 4r vint mot hex 3V8.

5) Dom olika forstdrkningsgrupperna for vardera sida som
kommer i omgéang 1 far inte komma in p4 samma karta.

6) Under tyskarnas forsta forflyttning s& har dom hilften av
sina normala forflyttningspo4ng.
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Addera en Pz IVH till gruppen med sadana pansarvagnar.

Alla tre SU-85:or 4r fullt stridsdugliga och SR 2 finns ej.
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Tyskarna har ELR 5 och SAN 3 N
Ryssarna har ELR 3 och SAN 4 &
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