Regelgrupp 1

Regelbok A

A.1-A.18 (Hoppa A.6, A.9 2:a halvan, A14, A.16 och A.18)

Entry 2.5 de 3 första raderna 
Locations: 2.8, 4.7 (Delar av), Exempel 2: 6.8, A.8 (igen)
Prisoner rule: 20.1, 20.2, 20.3, 20.4 (Det lönar sig att ta krigsfångar i detta senario)
Victory conditions rule: 26, 26.1, 26.11, 26.13, 26.14, 26.2, 26.21, 26.211, 26.213, 26.22, 26.221, 26.222
Regelbok B

Building rule: 23, 23.1, 23.2, 23.21, 23.22 (Gäller för hex K4), 23.25, 23.26, 23.3, 23.42, 23.421

Regler som används NDH: A15 Heat of Battle, A17 Wounds och A18 Field Promotion (17 o 18 Nästan samma som i Starter Kit 1), A19.12 Disruption (drabbar bara lägsta kvaliteten av trupp 6+1 leader, Conscripts eller Green troops), A19.2 Green & Conscripts Troops (Nästan samma som i Starter Kit 1), A20.5+A1.6 Guards
SSR: Följande nämns men används ännu inte: Regel 1 EC, Regel 3 Deploy, Regel 5 Bypass

Regel 7 Concealment, Regel 8 snipers  

